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SZKOLA MLODZICY

Krél Arcybiedas XVII nie chciat odda¢ swoich dwoch pieknych i madrych cérek (a wraz z nimi catego krolestwa) byle
jakim ksigzetom. Postanowit wyprobowa¢ zdolnosci intelektualne kandydatéw na nastepcoéw tronu. Przygotowal dla nich
trzy proby. W kazdej do wyboru byto kilkoro drzwi, za ktorymi mogta znajdowac si¢ albo jedna z ksigzniczek, albo strasz-
liwy smok. Na drzwiach krol kazat umiesci¢ pewne napisy. Za kazdym razem podawal tez kandydatom dodatkowe infor-
macje dotyczace tych napisow. Mlodzian inteligentny, potrafigcy logicznie rozumowa¢ mogt ocali¢ zycie, zdoby¢ pigkna i
madra zong oraz pot krolestwa. W razie pomylki stawal oko w oko z przerazliwa bestig.

Przy kazdej probie podaj numer drzwi, ktére powinien otworzy¢ ksiaze.

1. proba — Jeden z napisow jest prawdziwy, a drugi fatszywy.

| DRZWI I DRZWI WYBOR

W tym pokoju jest dama, a w tamtym smok. W jednym z pokojow jest dama,
aw drugim jest smok.

2. préba — Oba napisy sq prawdziwe lub oba falszywe.

| DRZWI 11 DRZWI WYBOR

W co najmniej jednym z tych pokojoéw jest dama.

Smok jest w tamtym pokoju.

3. proba — Oba napisy sq prawdziwe bgdz oba fatszywe.

| DRZWI

11 DRZWI

WYBOR

Smok jest w tym pokoju lub w drugim jest dama.

Dama jest w pierwszym pokoju.
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SZKOLA JUNIORZY

Krol Arcybiedas XVII nie chciat odda¢ swoich dwoch picknych i madrych corek (a wraz z nimi catego krolestwa) byle
jakim ksigzetom. Postanowit wyprobowac zdolnosci intelektualne kandydatow na nastgpcoéw tronu. Przygotowat dla nich
trzy proby. W kazdej do wyboru byto kilkoro drzwi, za ktorymi mogta znajdowac si¢ albo jedna z ksiezniczek, albo strasz-
liwy smok. Na drzwiach krdl kazal umieéci¢ pewne napisy. Za kazdym razem podawat tez kandydatom dodatkowe infor-
macje dotyczace tych napisow. Mlodzian inteligentny, potrafigcy logicznie rozumowaé mogt ocali¢ zycie, zdoby¢ piekng i
madra zong oraz pot krdlestwa. W razie pomylki stawal oko w oko z przerazliwa bestia.

Przy kazdej prébie podaj numer drzwi, ktére powinien otworzy¢ ksiaze.

1. préba — Jesli w pokoju 1 jest dama, to napis na jego drzwiach jest prawdziwy, a jesli jest w nim smok, to napis jest
fatszywy. W pokoju Il obowiqzuje zasada przeciwna ( jesli jest w nim dama, to napis jest falszywy, a jesli smok,

to prawdziwy).
| DRZWI I DRZWI WYBOR
W obu pokojach sa damy. W obu pokojach sa damy.

2. proba — Jesli w pokoju 1 jest dama, to napis na jego drzwiach jest prawdziwy, a jesli jest w nim smok, to napis jest
falszywy. W pokoju Il obowigzuje zasada przeciwna..

| DRZWI I DRZWI WYBOR

W co najmniej jednym pokoju jest dama. Dama jest w pierwszym pokoju.

3. proba — Jesli w pokoju I jest dama, to napis na jego drzwiach jest prawdziwy, a jesli jest w nim smok, to napis jest
fatszywy. W pokoju Il obowigzuje zasada przeciwna.

| DRZWI 11 DRZWI WYBOR

Nie ma znaczenia, ktdry pokoj wybierzesz. Dama jest w pierwszym pokoju.
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SZKOLA SENIORZY

Krél Arcybiedas XVII nie chciat odda¢ swoich dwoch pigknych i madrych corek (a wraz z nimi calego krolestwa) byle
jakim ksigzetom. Postanowit wyprobowa¢ zdolnosci intelektualne kandydatow na nastgpcoOw tronu. Przygotowat dla nich
trzy proby. W kazdej do wyboru byto kilkoro drzwi, za ktorymi mogta znajdowac¢ si¢ albo jedna z ksiezniczek, albo strasz-
liwy smok. Na drzwiach krol kazat umiesci¢ pewne napisy. Za kazdym razem podawat tez kandydatom dodatkowe infor-
macje dotyczace tych napisow. Mlodzian inteligentny, potrafiacy logicznie rozumowac mogt ocali¢ zycie, zdoby¢ pigkna i
madra zong oraz pot krolestwa. W razie pomylki stawal oko w oko z przerazliwa bestig.

Przy kazdej prébie podaj numer drzwi, ktore powinien otworzy¢ ksiaze.

1. proba — Jesli w pokoju I jest dama, to napis na jego drzwiach jest prawdziwy, a jesli jest w nim smok, to napis jest
falszywy. W pokoju Il obowiqzuje zasada przeciwna.

| DRZWI 11 DRZWI WYBOR

Nie jest bez znaczenia, ktory pokdj wybierzesz. Przegrasz wybierajac drugi pokdj.

2. préba — Jesli w pokoju I jest dama, to napis na jego drzwiach jest prawdziwy, a jesli jest w nim smok, to napis jest
falszywy. W pokoju Il obowiqzuje zasada przeciwna.
Niestety silny podmuch wiatru zerwat z drzwi napisy i nie wiadomo, ktory byt na ktorych drzwiach.

WYBOR

W tym pokoju jest smok. W obu pokojach sg smoki.

3. proba — W jednym pokoju jest dama, a w pozostatych smoki. W dodatku prawdziwy jest najwyzej jeden napis.

| DRZWI

I DRZWI

111 DRZWI

WYBOR

W tym pokoju jest smok.

W tym pokoju jest dama.

W pokoju Il jest smok.
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SZKOLA NAUCZYCIELE | RODZICE

Krél Arcybiedas XVII nie chciat odda¢ swoich dwoch pigknych i madrych corek (a wraz z nimi catego krolestwa) byle
jakim ksigzetom. Postanowit wyprobowac zdolnos$ci intelektualne kandydatéw na nastgpcow tronu. Przygotowat dla nich
trzy proby. W kazdej do wyboru byto kilkoro drzwi, za ktorymi mogta znajdowac si¢ albo jedna z ksiezniczek, albo strasz-
liwy smok. Na drzwiach krol kazal umiesci¢ pewne napisy. Za kazdym razem podawat tez kandydatom dodatkowe infor-
macje dotyczace tych napisow. Mtodzian inteligentny, potrafiacy logicznie rozumowa¢ mogt ocali¢ zycie, zdoby¢ pigkng i
madra zong oraz pot krolestwa. W razie pomylki stawal oko w oko z przerazliwa bestia.

Przy kazdej probie podaj numer drzwi, ktére powinien otworzy¢ ksiaze.

1. préba — Oba napisy sq prawdziwe bqdz oba fatszywe.

| DRZWI 11 DRZWI WYBOR

Smok jest w tym pokoju lub w drugim jest dama. | Dama jest w pierwszym pokoju.

2. proba — Jesli w pokoju 1 jest dama, to napis na jego drzwiach jest prawdziwy, a jesli jest w nim smok, to napis jest
falszywy. W pokoju Il obowigzuje zasada przeciwna..

| DRZWI I DRZWI WYBOR

W co najmniej jednym pokoju jest dama. Dama jest w pierwszym pokoju.

3. proba — W jednym pokoju jest dama, a w pozostatych SmoKi. Napis na drzwiach pokoju, w ktérym jest dama,
jest prawdziwy, a co najmniej jeden z pozostalych jest falszywy.

| DRZWI I DRZWI 111 DRZWI WYBOR

Smok jest w pokoju drugim. W tym pokoju jest smok. Smok jest w pokoju I.
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ML1. Jeden z napiséw jest prawdziwy, a drugi falszywy. Jesli pierwszy jest prawdziwy, to drugi tez. Zatem I napis ktamie, a
IT jest prawda. Smok jest wigc w pokoju I, a dama w II.

M2. Jesli napis 11 jest fatlszywy, to w pokoju I jest dama, ale wtedy I napis jest prawda, a tak by¢ nie moze. Zatem II napis
jest prawdziwy i I tez. Wtedy smok jest w pokoju I, a dama w pokoju I1.

M3. Krél musiat by¢ tym razem wielkodusznie usposobiony. W obu pokojach sg damy! Napis I mowi, ze obecnos¢ smok
lub damy zachodzi co najmniej raz (moze zaj$¢ dwukrotnie). Jesli napis II jest falszywy, to w I pokoju jest smok i napis I
jest prawdziwy (prawdziwy jest pierwszy czlon alternatywy), ale tak by¢ nie moze. Zatem oba napisy sa prawdziwe. To
znaczy, ze pierwszy czton alternatywy z napisu I jest fatszywy, a drugi prawdziwy. Zatem w obu pokojach sa damy.

J1. Oba napisy méwia to samo, sg wiec oba prawdziwe lub oba falszywe. Jesli s prawdziwe, w obu pokojach powinny by¢
damy. W szczegdlnosci w pokoju II jest dama, ale wtedy umieszczony na nim napis jest falszywy. Mamy wigc sprzecznosé.
Zatem oba napisy sg falszywe. Wtedy w pokoju I jest smok, a w pokoju Il dama.

J2. Jesli w pokoju I jest smok, to otrzymujemy sprzecznos$¢, bo wtedy napis I jest falszywy, co oznacza, ze w zadnym poko-
ju nie ma damy, a w obu pokojach sa smoki. Ale jesli w pokoju II jest smok, to napis II jest prawdziwy, co znaczy, ze w
pokoju I jest dama - sprzeczno$¢. W pokoju I nie moze wiec by¢ smoka, zatem to, co mowi napis 11, jest prawdziwe i w
pokoju Il jest smok.

J3. Napis I méwi, ze w obu pokojach sa damy badZz w obu sg smoki. Jesli w pokoju | jest dama, napis | jest prawdziwy, co
oznacza, ze w pokoju II jest rowniez dama. Ale jesli w pokoju I jest smok, napis I jest falszywy, co znaczy, ze pokoje maja
roznych mieszkancow, a wigc w pokoju II jest znowu dama. Dama jest wigc w pokoju II niezaleznie od tego, kto jest w
pokoju I, ale wtedy napis II jest fatszywy i w pokoju I musi by¢ smok.

S1. Napis I méwi, ze pokoje majg réznych mieszkancow. Jesli w pokoju I jest dama, to napis I jest prawdziwy, zatem w
pokoju I musi by¢ smok. Jesli natomiast w pokoju I jest smok, to napis I jest falszywy, co znaczy, ze mieszkancy pokojow
nie sg ro6zni, a wiec w pokoju Il rowniez musi by¢ smok. W pokoju II zatem zawsze jest smok. Znaczy to, ze napis Il jest
prawdziwy, wiec dama musi by¢ w pokoju L.

S2. Jesli napis ,,W tym pokoju jest smok.” jest na pokoju I, a w Srodku jest dama, to napis jest falszywy, co jest sprzeczne z
informacja kroéla. Jesli w srodku jest smok, to napis jest prawdziwy, co tez pogwalca warunki kréla. Napis ten nie moze
wigc by¢ na drzwiach 1. Stamtad musial spas¢ napis ,,W obu pokojach sg smoki.” W pokoju I nie moze wigc by¢ damy, bo
gdyby tam byta, napis bylby prawdziwy, co znaczyloby, ze w obu pokojach sa smoki, to za$ bylaby sprzecznos¢. W pierw-
szym pokoju jest wigc smok. Zatem napis I jest fatszywy, a wigc w pokoju II musi by¢ dama.

S3. Napisy I1 i III przecza sobie, wigc co najmniej jeden z nich jest prawdziwy. A skoro co najwyzej jeden z trzech napisow
jest prawdziwy, to napis I jest falszywy, wigc dama musi by¢ w pokoju 1.

N3. Dama na pewno nie moze by¢ w pokoju II, poniewaz napis na pokoju z dama jest prawdziwy. Je$li jest ona w pokoju
I11, to prawdziwe musza by¢ wszystkie trzy napisy, co jest sprzeczne z informacja krola. Dama jest zatem w pokoju I (napis
II jest prawdziwy, III jest falszywy).



