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zadania mozna otrzymaé

* Za rozwiqzanie kazdego
m athemati ﬂ ues maksymalnie 5 punktéw.
4 N == * Rozwiqzanie kazdego zadania nalezy przedstawié na osobnym
Frontieres arkuszu odpowiedzi.
AR * Obowiqzuje limit jednej kartki na zadanie.
* Pod uwage brana bedzie tez staranno$é pracy.
* W zadaniu nr 1 nalezy przettumaczyé jego tre$é, napisaé ttumaczenie w jezyku polskim i zapisaé
rozwiazanie w jednym z uzytych jezykéw obcych.
* Nalezy objasni¢ rozwiazanie kazdego zadania, czesciowe rozwiqzania takze beda punktowane.

Exercise 1: Virus alert (5 points)

A computer has been infected by a virus.

The number of infected computers doubles every hour.
In 3 hours, 8 computers will be infected.

How many computers will be infected in 12 hours?
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Aufgabe 1: Virusalarm (5 punkte) T '

Ein Computer wurde von einem Virus infiziert. Die Zahl der infizierten Computer verdoppelt sich
Jjede Stunde. Nach 3 Stunden werden 8 Computer infiziert sein.

Wie viele Computer werden nach 12 Stunden infiziert sein?

Zadanie 2: Gwiezdna noc (5 punktdow)
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Nakiadajac na siebie w odpowiedni sposdb t y kawatki, otrzymasz

regularna, piecioramiennq gwiazde. Bedzie cata szara.
Rozwiqzanie przyklej.
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Zadanie 3: Skrable (5 punktéw)

Sam chce wpisaé w kratki stowo "ZNAJDZ".

Moze je pisaé z géry na dét lub z lewej do prawej. W jednej kratce umieszcza tylko jedna litere.
Jesli wpisze litere w szarqg kratke, punkty za litere zostang podwojone, jesli zas wpisze ja
w kratke z sercem, zostang one potrojone.

Aby obliczy¢ wynik, Sam sumuje otrzymane punkty.

Wopisz w kratki stowo "ZNAJDZ" w taki sposéb, aby otrzymaé ; :
jak najwiekszq liczbe punktéw.
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Zadanie 4: Linia tramwajowa (5 punktéw)

Tramwaje, ktére wyjezdzaja z Esplanady, potrzebuja 35 minut,

aby dojechaé do Kamienia Wysokiego.

Tam maja dziesieciominutowy postdj. Nastepnie wracaja na Esplanade
w takim samym czasie.

Po 5 minutach, ta sama linia ponownie wyjezdza do Kamienia Wysokiego.
Z Esplanady wyjezdza co 5 minut jeden tramwaj.

Ile co najmniej tramwajéw potrzeba, aby zapewni¢ kursy co 5 minut na tej trasie?
Uzasadhnij swojq odpowiedz.
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Mistrz koszmaréw wyttumaczyt mu droge:

Zadanie 5: (5 punktéw) Zadanie 8: Kacper (5 punktéw)
Wszystkiego Dzi$ wieczorem duszek Kacper chce przestraszyé panig Ronchon, ktéra mieszka w budynku, ktéry
najlepszego, Babciu ! przedstawia Rysunek 1. Moze przechodzic przez éciany, sufity i podtogi. !

trz aneks). .4

Kornel ma 4 rodzaje naklejek do dekoracji kartki dla Babci (pa

Chciatby ja udekorowaé tylko jednym rodzajem naklejek. - przejdz przez 2 Sciany w kierunku pétocnym;
Chtopiec nie nakleja jednej naklejki ha druga,i nie zostawia - przejdz przez 1 Sciane w kierunku zachodnim;
pomiedzy nimi pustej przestrzeni. Odcina te czesci naklejek, ﬂ - przejdz przez 1 $ciane w dét;

ktére wystaja poza kartke. - przejdZ przez 1 iciane w kierunku pétnocnym;

Udekoruj kartke z aneksu w ten sam sposéb. - przejdz przez 2 Sciany w kierunku wschodnim;

Zadanie 6: Czas na herbatke (5 punktéw)

Elzbieta chce przygotowaé herbate. Ma potréjna

kleksydre do odmierzania czasu zaparzania,
sktadajaca sie z:

- klepsydry trzyminutowej;

- klepsydry czterominutowej;

- klepsydry pieciominutowe;.

Wszystkie trzy sa potaczone i odwraca sie je

jednoczesnie.
Wybiera herbate, ktéra musi sie zaparzaé 2
minuty.

Wyttumacz, jak moze odmierzy¢ za pomocaq potréjnej klepsydry

doktadnie 2 minuty.

Zadanie 7: Dziurki... (5 punktéw)

« Rozpocznij od szarego mieszkania (Rysunek 2), a nastepnie:

- przejdZ przez 1 iciane w dét.
Wtedy znajdziesz sie u pani Ronchon. »
Na rysunku 2 pokoloruj pomieszczenia, ktére zwiedzi Kacper.

Rysunek 2
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rl tukasz sktada kartke papieru 2 razy i otrzymuje 4 grubosci kartki.

4 otrzymane dziurki faczy za pomoca linijki.
tukasz prébuje ztozyé kartke na rézne sposoby. Do kazdej proby uzywa nowej karki.

= Ndzka, cyrkla dziurawi jeden raz ztozona w ten sposéb kartke, a potem ja rozktada.
i\ ?

1 Oto 3 figury, ktére otrzymat:

Zadanie dodatkowe dla széstej klasy szkoty podstawowe;]

Zadanie 9: Zielone boisko (5 punktdow)
Alina kosi jedno boisko do pitki noznej w ciagu 60 minut. Lila 4}
\

o-e o-e potrafi wykonal te sama prace w ciagu jedyhie 20 minut! s ﬁ
. P ia] ¢ . ! A !!
Trapez Prostokat Odecinek ostanawiaja pracowaé razem ’, . l
Stosujac metode tukasza, przedstaw swojemu nauczycielowi przyktad ztozenia kartki papieru Ile czasu bedq potrzebowaty na skoszenie pieciu boisk klubu ~ ﬁf- .

dla kazdej otrzymanej figury.

Tlustracje : Juanita Kirch i Audrey Jierry p itki noz ﬂej ?
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