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* Nalezy objasni¢ rozwiazanie kazdego zadania, czesciowe rozwiazania takze beda punktowane.
* Rozwiqzanie kazdego zadania nalezy przedstawié na osobnym arkuszu odpowiedzi foramatu A4.
* W zadaniu nr 1 nalezy przettumaczy¢ jego tresé, napisal ttumaczenie w jezyku polskim i zapisaé
rozwigzanie w jednym z uzytych jezykéw obcych.
* Obowiqzuje limit jednej kartki na zadanie.
* Pod uwage brana bedzie tez staranno$é pracy.
Epreuve 1 : Loading (5 points)
Epreuve 1 : Akku laden (5 punkte)
Tt takes one hour to fully charge this unloaded mobile phone battery.
Dieser leere Handy-Akku braucht 1 Stunde, um vollgeladen zu werden.

v

1 hour

1 Stunde

The battery is very low. How many minutes at the minimum are necessary to fully
charge this batter?

Der Handy-Akku ist fast leer. Wie lange muss dieser Handy-Akku mindestens
geladen werden, um wieder voll zu sein?
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Zadanie 2 : Barnki mydlane (5 punktéw)

Zadanie 3 : Strqcanie puszek (5 punktow)

Théo chce zrobié na Scianie fazienki
kwadratowy fresk, faczac 4 kwadraty,
takie same jak nha rysunku obok.
Jego zona 2zyczy sobie, aby kompozycja
miata 2 osie symetrii.
Narysuj 6 freskéw, ktére mogtby stworzyé Théo.

W tej grze puszka upada wtedy, gdy zostanie trafiona pitkq,
lub gdy stoi na puszce, ktéra upada. Punkty zdobywa sie
tylko za tylko te puszki, ktére upadty. Mériam rzuca pitka i
trafia tylko w jedna puszke.

W ktorq puszke musi trafi¢, zeby otrzyma¢ maksymalnq

liczbe punktéow? Uzasadnij swojq odpowiedZ.
Napisy na puszkach: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 punktéw.

Zadanie 4 : Prawie doskonate urodziny (5 punktéw)

Laurence zaprasza na swoje urodziny piecioro przyjaciét.
Laurence nie chce siedzie¢ obok dziewczyny. Olivier nie

chce siedzieé obok chtopca.

Rachel nie chce mie¢ miejsca ani obok Fabrica, ani obok
Oliviera. Christian i Yamina nie majq zadnych wymagan.
Przyklejajac podobizny dzieci na obrazek, zaproponuj
rozmieszczenie gosci przy stole wedtug ich zyczenia.
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Zadanie 5 : Dziurawa konewka (5 punktdow)

Eryk potrzebuje 50 litréw wody do podlania swojego ogrédka. Kran znajduje sie 80
metréw od ogrdédka. Chtopiec bierze pieciolitrowa konewke. Z powodu dziury w konewce,

co 20 metréw bedzie tracit pét litra wody.

Co najmniej ile razy bedzie musiat napetnié konewke, aby podlaé ogrédek?

Uzasadnij swoja odpowiedz




Zadanie 6 : Schody (5 punktéw) —
Do stworzenia takich schodéw, Piotr chce uzy¢ szesciandw : @ ﬂ ,.

Narysowat juz widok z przodu i z gory.

/ Widok z aéry Widok z przodu

Przéd
Pokoloruj schody, ktére otrzyma Piotr, na podstawie podanych wzorkow.

Zadanie 7 : Kolorowe liczby (5 punktéw)

Wpisz w pola tabelki liczby catkowite od 1 do 5.
Uwaga :

Kazdy wiersz i kazda kolumna musi zawieraé
wszystkie liczby od 1 do 5.

W kazdym jednokolorowym bloku liczby

musza by¢ wpisane tak, by po wykonaniu zadanych
dziatah otrzymaé podany wynik.

Zadanie 8 : Co do kropkil (5 punktéw)

Azur musi wozyé ptytki w trzech salach patacowych. W kazdej sali ukfada ptytki tego
samego rodzaju. Moze przycinal ptytki skrajne. Azur w kazdej sali chce uzyé innego
ksztattu ptytek. Szuka odpowiednich wzordéw korzystajac z kartek z kropkami (zatacznik
do zadania). Decyduje, ze kazdy ksztatt bedzie musiat:

- przechodzié przez dokiadnie 6 kropek; Salanr1

Zadanie specjalne dla klasy szostej

Zadanie 9 : Ku nieskonczonosci i jeszcze dalej ! (5 punktéw)

Piotr Blyskawica gra na komputerze, ktéry trzyma w
rece.
Wprowadza liczbe catkowitq wieksza od O.

Komputer wykonuje nastepujacy program:

- jedli fo liczba parzysta, dzieli ja przez 2;

- jesli fo liczba nieparzysta, komputer mnozy

japrzez 3 i dodaje 1 do wyniku;

i powtarza go na otrzymanej liczbie za kazdym razem
wyswietlajac wyniki.
Po wielu obliczeniach komputera Piotr zauwaza, ze wyniki sie powtarzaja - sa to liczby
Jjednocyfrowe.
.Ku nieskoficzonosci i jeszcze dalej " - krzyczy nagle.

Wprowadza inne liczby. Komputer za kazdym razem rozpoczyna od nowa swéj program.
Te same liczby jednocyfrowe ciagle sie powtarzaja,

Zapisz liczby jednocyfrowe, ktére sie powtarzaja na ekranie komputera.

Zatacznik : Zadanie 8
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Salanr 2

- posiadaé 6 wierzchotkdw. ~_ * *
Wybrat juz sposéb utozenia * ¢ *
plytek w pierwszej sali.

Wyznacz dwa réine sposoby
utozenia ptytek przez Azura w | A
drugiej i trzeciej sali. .
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Salanr 3



