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ZADANIE 2. Rozwiąż wielokropki. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. 
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ZADANIE 3. Rozwiąż piramidy. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. 

 

 

 

 

ZADANIE 3. Rozwiąż piramidy. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. 

 

 

 

 



ZADANIE 4. Rozwiąż chmury. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. Jeśli w polu jest chmura, 

wpisz 1, w przeciwnym razie wpisz 0. 
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ZADANIE 5. Rozwiąż „Od 0 do 9”. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. 
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Zadanie 7. Rozwiąż obrazek logiczny. W odpowiedzi podaj, co na nim się znajduje oraz zawartość pół A, B, C, D. 

Jeśli pole jest zamalowane, wpisz 1, w przeciwnym wypadku wpisz 0. 
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ZADANIE 13. Rozwiąż węże sapera. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. Jeśli w polu jest wąż,  
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ZADANIE 14. Rozwiąż sudoku - działania. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. 
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ZADANIE 15. Rozwiąż sapera na morzu. W odpowiedzi podaj cyfry stojące w polach A, B, C, D. Jeśli w polu jest 
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