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. PRZYGOTOWANIA
. Przed rozpoczeciem meczu odbywa sie

odprawa kapitanéw, na ktérej potwierdzajq
znajomos¢ regulaminu, wyjasniaja watpli-
wosci i zgtaszajq gotowos¢ do meczu.
Potem losowana jest kolejno$¢ zadawania
zadan.

10-osobowe druzyny majq godzine na
rozwigzanie 12 zadan i ustalenie strategii
gry. W czasie przygotowan zawodnicy nie
mogaq sie z nikim kontaktowac. Telefony
komérkowe zawodnikow muszg byc¢
wytgczone.

Dozwolone jest uzywanie kalkulatoréw w
przygotowaniach, nie moze to jednak
stanowi¢ elementu rozwigzania zadania.
Niedozwolone jest uzywanie tablic
matematycznych ani innych pomocy.

Jurorzy mogaq wejsc do sal, aby skontro-
lowac przebieg przygotowan.

ROZGRYWKA

zakonczeniu przygotowan. Druzyny zadajq
sobie nawzajem zadania w kolejnosci
A->B->C—>A->C—->B-— A. W ostatniej
turze kolejnosc¢ jest znowu losowana.

Druzyna, ktdérej zadano zadanie, moze je
przyjac lub odbic. Jezeli zadanie zostato
odbite, rozwigzuje je druzyna, ktéra je
zadata. W rozwigzaniu nalezy podac petng
argumentacje prowadzaca do wyniku.

Zawodnik przedstawiajacy rozwigzanie na
tablicy nie moze kontaktowa¢ sie

z pozostatymi cztonkami druzyny. Kazdy
moze prezentowac najwyzej jedno zadanie
(przyjete lub odbite). Zapis rozwigzania do
konca musi pozostac na tablicy.

Po zakonczeniu prezentacji rozwigzanie
moze zostac uzupetnione przez kapitana
druzyny rozwigzujgcej (takze w przypadku
zadania odbitego), potem zabiera gtos
druzyna zadajaca, a na koncu druzyna
niezaangazowana.

Kapitan druzyny przeciwnej (lub wskazany
przez niego zawodnik) moze zgtaszac
uwagi, zastrzezenia, komentarze, prosi¢ o
dodatkowe wyjasnienia, przedstawic
uproszczenie rozwigzania itp. Dodatkowe
pytania mogq tez zadawac jurorzy.

ITI. OCENA
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. Mecz konczy sie po rozwigzaniu 9 zadan.

Kazde rozwigzanie jest oceniane od razu po
prezentacji i dyskusji kapitanow w skali 0-
10 pkt.

Jury ocenia caty tok rozumowania. Za samo
podanie prawidtowego wyniku mozna
przyznac 0-2 pkt.

Punkty odejmowane sg za wszystkie btedy i
luki w uzasadnieniu.

Oceniana jest nie tylko formalna popraw-
nos¢, ale i sposdb rozwigzania. Jesli jest
ono zmudne, zawite i daje sie istotnie
uprosci¢, jury moze odja¢ 0-2 pkt. Za
rozumowanie ,na palcach”, prowadzone bez
uzycia metod matematycznych, jury moze
odjac¢ 0-4 pkt.

Po zakonczeniu dyskusji jurorzy oceniajg
tylko oryginalne rozwigzanie (nie biorac
pod uwage komentarzy kapitana).

Jury podaje krétkie uzasadnienie oceny,
wskazujac btedy, za ktdre odjeto punkty.

Zadanie uznane za nierozwigzane moze by¢
ocenione w skali 0-5 pkt, a uznane za
rozwig-zane — w skali 6-10 pkt.

Jesli druzyna przeciwna zgtosita w swoich
uwagach zastrzezenia, za ktére jury odjeto
punkty w zadaniu uznanym za rozwigzane,
moze przejac te punkty na swoje konto.
Jesli usterki wskazat wczesniej kapitan
druzyny rozwigzujacej, uniemozliwia
przeciwnikom przejecie punktow.

Druzyna rozwigzujaca zadanie podane
przez przeciwnikéw otrzymuje tyle
punktdéw, ile wynosita ocena rozwigzania. W
przypadku zadania odbitego liczba punktow
przyznanych za rozwigzanie obliczana jest
wg wzoru n = 2p-10, gdzie p jest oceng
zadania podang przez Jury.

ZAKONCZENIE

Wowczas punkty sg sumowane i mecz
wygrywa druzyna, ktéra zdobyta ich
najwiecej.

W przypadku meczu zakonczonego
remisem jury moze zarzadzi¢ dogrywke.
Zasady dogrywki muszq zaakceptowac
kapitanowie druzyn.

Szczegdtowe ustalenia dotyczace przebiegu
meczu nieobjete niniejszym regulaminem
sq w gestii jury.



